
Zone de streaming

L’élève qui voulait 
scénariser son monde

Et si concevoir un parcours Moodle devenait aussi un levier 
d’apprentissage ?
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Que se passe-t-il quand l’élève devient concepteur ?
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http://acver.fr/concourselea

Concours Éléa – Sanah Mnaouare

Scénarisation complète et challenge inter-équipes

http://acver.fr/concourselea
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Classe de 3ème (collège) , cours d’anglais
Objectif : rendre l’élève acteur, renforcer l’engagement et la 
compréhension, mémoriser et s’entraîner avant l’évaluation sommative
Consigne : concevoir une partie d’un parcours Moodle pour ses pairs, pour 
réviser les faits de langue vus pendant la séquence

Le dispositif
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Travail en groupe de 3-4 élèves

Outils : démonstration au VNI, tutoriels, connaissance du fonctionnement 
de la plateforme

Une heure de temps de conception, puis une seconde heure de relecture 
et corrections.

Modalités pratiques
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Une section = un type d’exercice

Nom du grain = prénoms des élèves
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4 activités simples au choix
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Productions des élèves
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 Ergonomie de navigation retravaillée 
        (structure cachée, anonymisation des exercices…)

Phase de relecture et de correction
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Phase d’entraînement
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Points forts : engagement, autonomie, appropriation, réussite au test

Difficultés : structuration, anticipation, gestion du temps

Réussites et difficultés
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Domaine 1 : Informations et données
1.2 Gérer des données

Domaine 2 : Communication et collaboration

2.1 Interagir

2.3 Collaborer

2.4 S’insérer dans un monde numérique

Domaine 3 : Création de contenu
3.1 Développer des documents textuels

Compétences développées

CRCN (cadre de référence des compétences numériques)
Numériques
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Compétences développées

Collaboration
Esprit critique
Structuration

Transversales
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Compétences développées

Production d’écrits
Réflexion sur la langue
Maîtrise des faits de langue

Langagières
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Rôle : accompagnateur, facilitateur
Plus de dialogue pédagogique
Évolution vers la co-construction

Posture enseignante



Zone de streaming

Limites : temps, hétérogénéité, cadrage nécessaire
Conditions : cadre clair, valorisation du processus, feedbacks réguliers

Limites et conditions de réussite
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Une expérimentation concluante
Un levier d’apprentissage sous-exploité

Conclusion
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Blandine.mallet@ac-versailles.fr 
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