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A chacun son profil !

Voici pourquoi et comment le plugin Ludilearn motive les apprenants... et
les enseignants !




Ludilearn

Un plugin qui s’est adapté au
projet de I'enseignant

Expérimentation en classe de
seconde au lycée Martiniere
Duchere de Lyon

2 X 24 éleves

laptop-computer-mobile-writing-hand-screen-714525-pxhere.com




© 120 min Seconde 1A SNT Intelligence artificielle Parcours gamifié A générative

INTELLIGENCE ARTIFICIELLE - PARCOURS DECOUVERTE (SNT - 2NDE)

4 Equipe : Ludilearn : une ludification adaptative
@ Derniére publication le 2/06/2025

[ > Tester] [ Dupliquer]

Description

Parcours de découverte de I'lA. Utilisation du plugin LudiLearn en mode adaptatif.

NB : toutes les activités sont ludifiées 2 'exception de

+ |a présentation du parcours
s des 3 infographies 3 la fin de chague section.

Le parcours est structuré en 3 temps
1. Qu'est-ce que 1A 7 (' 30 minutes
Il L'tA générative : c'est quoi ? (1 30 minutes

. Des grands modéles de langage, des biais et des hallucinations (7 1 heure
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Ludilearn

Un plugin qui s’est adapté aux
apprenants

Expérimentation en classe de
seconde au lycée Martiniere
Duchere de Lyon

2 X 24 éleves

laptop-computer-mobile-writing-hand-screen-714525-pxhere.com




Le

uestionnaire

| Cela me rend heureux de pouvoir aider les autres

1 2 e 4

Pas du tout d'accord
J'apprécie les activités de groupe
Pas du tout d'accord
| Le bien-étre des autres m'est important

SO IO NNNe

Pas du tout d'accord

Totalement d'accord

o -

Totalement d'accord

Totalement d'accord




24 eleves, 4 profils

Accomplisseur Accomplisseur

Philanthrope Joueur Philanthrope Joueur

Disrupteur Socialiseur Disrupteur Socialiseur

Esprit libre Esprit libre
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maclasseen.vrs06309

maclasseen.vrp04538

maclasseen.vsp03995

maclasseen.vrp04483

maclasseen.vrx02556

maclasseen.vrx02540

maclasseen.vrx02553

maclasseen.vrp04565

Badge

Badge

Badge

Score

Score

Classement

Avatar

Avatar

24 éleves, 4 eélements de jeu

Badge, Score, Avatar, Classement

47%

100%

100%

38%

100%

100%

85%

100%




Résultats de la séance

|A - Parcours découverte SNT=

Prénom / Nom de famille * Adresse de courriel Je me teste - |A repéres his... 5 & Jeme teste: Qulestce que... ¥ & TP 1 - Comprendre le fonc... % o Al-je vrair
v 4,008, v 400Q, v 6008
v 3,00 v 400Q, ® 433@
v 3,008 v 400@, v 6008
v 4,008, v 4008, v 6008
v 4,008, v 4008, ® 4,00Q,
v 4,008 v 400Q, v 6008

v 4,008, v 4,00Q v 6,00@




Ludilearn

Un plugin paramétrable

Expérimentation en classe de
seconde au lycée Martiniere
Duchere de Lyon
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X Elea wrmm | e
Format de cours

Mes parcours I|\ Réseau des concepteurs o Ti

Ludilearn
x ’ . .
Mode d’attribution
SOMMAIRE v Format de cours _
. v' Automatique
ienvenue Format e Ludilearn
Présentation du parcours N Manue”ement pOur
Vous et 1A ? Mode dattribution @ Automatique : basé sur un questionnaire et l'algorithme LudiLearn to u S I e CO u rS
L'lA, moi et le travail a des éléments de jeu i @ Pa r S e Ctl O n
I'école Manuellement pour tout le cours
v 1. Qulest-ce que IA? Elféf[;‘jtm dejeupar @ Automatique : basé sur un questionnaire et l'algorithme LudiLearn
) < Par section .
Vous avez dit IA? U n |Ve rs
. Ou' Univers (7] . .
Je me teste : Qu'est ce Lycéen
quel'A? « Ecolier
y 4
Quelle est I'histoire de ‘/ Lycee n
IA? > Apparence

e Professionnel

Je me teste - |A repéres

historiques... » Fichiers et dépﬁts
Infographie - les a . . .
dates clés de... > Suivi d'achévement
“ Il. Et I'lA générative c'est
quoi ? > Groupes
TP 1 - Comprendre le
fonctionnement d'une |... > Renommer Ies rﬁles e
Découvrir le
fonctionnement d'une I... > Tags
Abla urs lmardt hian

i
|
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v Bienve nue ¢ Tout replier :
B PAGE Consulter i
Vous avez dit I1A? &
B PAGE ;
Présentation du parcours 4 @ Une A c'est quoi ? Vous avez dit Machine learning et deep learning ?
& Paramétres 7 Comprenez en 4 minutes ce qu'est une |A
« Déplacer
& 3% Bienvenue dans un voyage au coeur des intelligences artificielles !
@ Cacher
@, Objectif du parcours : ) Dupliquer
Démystifier les 1A génératives, comprendre leurs mécanismes et devenir des utilisateurs éclail TEST ——
O Attribution des roles 4 cevoirunenote g
Je me teste : Qu'est ce que A ? &
@ Supprimer
O Ludifier —
| - bJ'ai compris ce qu'est une 1A
,Y, SONDAGE Faire un choix :
VousetllA? &
& Paramétres
a ~ +b Déplacer
Cochez les affirmations avec lesquelles vous é
@ Cacher
1 Dupliquer
O Attribution des réles
@ Supprimer
SONDAGE
BB LA o et e travail  Fécole & © Ne pas ludifier

Cochez les affirmations qui correspondent a vos usages des
IA

© Soyez honnéte |




Ludilearn

Un plugin qui a été apprécié par les
utilisateurs

Expérimentation en classe de
seconde au lycée Martiniere
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Retour d'expérience

Eleve

v
v
v

AN

Découverte de son profil de joueur
Curiosité sur I'élément de jeu
Confrontation des autres éléments
de jeu

Visibilité accrue sur I'achevement
des activités

Engagement dans la tache
Sentiment de compétence (avec le
score par exemple)

,\

f

// :
| [ N

board-game-leaf-spiral-flower-line-
561646-pxhere.com
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Retour d'expérience

Enseighant

v' Construction d’un parcours « classique »

v' Mise en ceuvre fonctionnelle et simple du
format de cours

v' Choix des modalités de déploiement :
format, univers....

v' Choix des activités a ludifier ou a ne pas
ludifier

v' Connaissance du profil de joueur des
éléves

v' Personnalisation du parcours automatique

v' Paramétrages fins du fonctionnement des

éléments de jeu possibles mais pas
forcément nécessaire

board-game-leaf-spiral-flower-line-
561646-pxhere.com



Conclusion de l'expérimentation

Conditions favorables pour obtenir les résultats attendus

Des activités scénarisées...

... en amont de l'intégration dans la plateforme en choisissant de ludifier les
activités qui s'y prétent le mieux

Des paramétrages...

... du plugin Ludilearn pour qu’il s’adapte au profil de joueur (mode adaptatif)
... des achevements de facon a ce que les éléments de jeu soient bien visibles
pour les apprenants

Des explications de la démarche aux apprenants pour lui donner du sens

LUDIMOODLE+

Université de Lyon



Image PAPN

Ludilearn

Un plugin issu de
nombreuses années de
travaux de recherche sur
la ludification adaptative

8 ans
2500 é¢leves
30 établissements scolaires

90 classes

45 enseignants




- LUDIMOODLE+ e a :
U université de Lyon Vers une ludification adaptative Q@)

emas
« Le projet LudiMoodle « Ludification des ressources pédagogiques de Moodle '
afin d'augmenter I'engagement des apprenants » (2017 - 2021) - e-Fran

 Puis LudiMoodle+ « Ludification adaptative pour la réussite des éleves » a E = =
(2023-2025) - ANR L ot
« 3 expérimentations menées en 2019, 2020 et 2024 dans des colléges de |
I'Académle de Lyon e:‘g:‘e;:;‘:j':‘;f’"GSPO" ant a ce programme de calcul
Soélec\t,iro ponse
« De janvier a avril 2024 : 1803 éleves, 28 établissements, 71 classes et 40 i
enseignants .
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~-* LUDIMOODLE+ e e :
(U] uriversite de tyon Vers une ludification adaptative Q»))

® La ludification globale d’un environnement d’apprentissage peut conduire

a une diminution de la motivation intrinseque des apprenants (Lavoué et
al. 2019).

® L'impact des éléments de jeu dépend du profil des éleves (Reyssier et
al., 2022).

Niveau de motivation initiale

Exemple : moins I’éleve est intrinsequement motivé initialement, plus il
gagne en motivation intrinséque

© Andrzej Marczewski 2016
[E) BY-NC-ND |

Profil de joueur

Exemple : plus I'éleve est accomplisseur, plus il gagne en motivation
intrinseque et extrinseque



~-* LUDIMOODLE+ e e :
(U] uriversite de tyon Vers une ludification adaptative Q@)

® Des différences significatives sur la motivation et les comportements motivés en fonction des
éléments de jeu utilisés (Reyssier et al., 2022).

Exemples :

- les apprenants qui ont recu des badges ont obtenu un ratio plus élevé de réponses correctes
gue ceux qui avaient un chronometre.

- Les éleves ayant utilisé des scores, un classement ou une barre de progression ont refait plus
souvent les exercices que ceux ayant le chronomeétre.

Badges - Lecon 1 uite sans fautes

@
0001

® La motivation tend a diminuer au fil des séances de cours, mais
I’adaptation des éléments de jeu réduit cette tendance (bumas Reyssier et al., 2024)




Ludilearn

Un plugin au service de la pédagogie

Lien nécessaire plugin-recherche
pour une utilisation pertinente

laptop-computer-mobile-writing-hand-screen-714525-pxhere.com




Formation

Motivation
Introduction et ludification
au parcours adaptative
00H20 2H00
N /
\ \ |
\ \ \ |
\ / |
/ \ / I
! | / /
| / / /
\ / I /
\ / /
/
e g Conception
Luclfication d’activités ludiques

TH30
TH15

Scénarisation
pédagogique
et posture
professionnelle

TH30 -

Conclusion
du parcours

00H30

Ludifier son
enseignement
avec LudiLearn

T1H30

Principes fondamentaux
de la ludification

Scénarisation d’activités
ludifiées

Ludilearn




Formation

¥4 Magistére

Enseignhants de
I’éducation nationale :
Parcours hybride

22h

Scénarisation
lotivati ja i

o Siapaive otessionne g La ludification adaptative
00H20 v ] 2H00 TH30 o l'

\ ; llﬁ \\ |I \ll l’ >

\ \ \ ] | \

1 \ ! | \

/ s / 1 : \

1 | ! 1 ! -

A l. / Autres enseignants

%

| ¢ = / formateurs : .
e T W oo, - Parcours en ‘

Ludification adaptative et a u tOfO rm a ti O n

utilisation de Ludilearn 9 h

Découvrez lunivers e I ludification st
développez les compétences nécessaires 3 a mise
&n ceuvre dz Ia ludification adaptative st 3
futilisation du plug-in Ludileam.

Accés libre

)
ENGAGE

LUDIFICATION
ADAPTATIVE



https://competences-num.univ-lyon3.fr/
https://magistere.apps.education.fr/

Christel.Touraille@ac-lyon.fr

Elise.Lavoue@univ-lyon3.fr
Pascal.Meriaux@ac-lyon.fr
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